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e Cuenta ¢Cudntas cometas hay?. Delinea con plumones de colores el
ndmero
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* En la recta numérica une las lineas entrecortadas del cero "0" hasta el

4

1.
* Busca en el dibujo: 1 mariposa, 1 culebra y un payaso que estdn escondidos.

* Enciérralos en un circulo y pintalos.

numero
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e Obsérvate en el espejo. Tienes: 1 nariz, 1 bocay 1 cuello. En la ficha
sefiala, cuenta y pinta. Repasa con tu dedo indice, el humeral 1 como
indican las flechas.
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e Observa los conjuntos. Marca con un aspa (X) el conjunto unitario. Pinta
el elemento.
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e Observa los conjuntos. Marca con un aspa (X) el conjunto unitario. Pinta

el elemento.
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e Encierra con una linea curva el numeral 1 de acuerdo al modelo. Pinta el
caracol.
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Delineo y escribo el numero uno.
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Junto los conjuntos que tengan 1 elemento.
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Soy Brunito
el conejito
salto rapidito

porque siempre voy

EDUCADITOS

primerito.
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*Une la linea entrecortada para llegar al ndmero 1.
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*Completa el dibuje y pinta.

2 /i

e Realiza el trazo del nimero 1.
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* Dibuja un elemento y escribe el nimero 1 en el recuadro.

* Encierra en un circulo los nimeros "uno" correctos.
* Escribe el nimero "uno” en los casilleros en blanco.
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* Dibuja un elemento dentro del conjunto.
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* Reconoce el nimero uno y escribelo seguln la direccién de las flechas
partiendo del punto.
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